0" o TUM AKIL ve ZEKA OYUNLARI FEDERASYONU
S, ® TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI
REVERSiIi TURNUVA KURALLARI

1. Tirkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvas’'nda Reversi oyununda Isvicre eslendirme sistemi
uygulanir.

2. Oyuncularin baglangi¢ siralamasi soyisme goére alfabetik olarak siralanir.

3. Yapilan siralamada 1. Olan oyuncu tas rengini belirlemek icin teknik toplantida yapilacak olan
renk kurasinda kura ¢eker ve rengini belirler. 1. Tur eslendirmesi bu kura dahilinde yapilir. Bundan
sonraki tim renkler eslendirme programi tarafindan otomatik olarak verilir.

4. Reversi oyununa oyuna her zaman siyah renkli oyuncu baslar.

5. Baslangigta oyun tablasinin ortasindaki dort kareye oyun kilavuzunda oldugu gibi sirasiyla
beyaz, siyah; siyah, beyaz olmak tGizere dort tas konur.

6. Hamle sirasi gelen oyuncu, son koydugu tasi merkez tas kabul eder. Merkez tasi ile dikey, yatay
ve gaprazda bulunan kendi taslari arasindaki rakip taslarin tamamini kendi rengine gevirir. Oyuncu her
yere tasini koyamaz. Her hamlede rakibin bir veya daha fazla tasini ele gegirmelidir. Bunu yaparken,
capraz, dikey ya da yatay bigimde kendi rengine ait taslarin ayni sirada olmasi gerekmektedir. Ele
gegirilen taslar ters doner (renkleri degisir) ve oyuncunun kendi tasi olur.

7. Oyuncu gegerli bir hamle yapamiyorsa “pas” der ve hamle sirasi rakibe geger.

8. Oyuncu kurallar dahilinde hamle yapamadi§i her el “pas” diyerek hamle sirasini rakibe verir.

9. Oyuncunun kuralli bir sekilde yapabilecegi bir hamle varsa “pas” demesine izin verilmez. Hamle
yapmak zorundadir.

10.Oyuncu hamle yaptiginda kurallar dahilinde gevirebilecegi tim taslari ¢evirmek zorundadir.
Cevirmedigi takdirde bu durum rakip tarafindan hakeme bildirilir ve hakem bu durumu kural digi olarak
kabul eder. Hakem, oyuncuya 1 uyari cezasi verir. Kural disi alan oyuncu kurallar dahilinde tim taslarini
cevirir, cevirmedigi takdirde rakibin hakeme bildirimi sorununda bir uyari cezasi daha verilir. Oyuncu 3.
Uyari cezasini alirsa o turu kaybetmis sayilir. E§er durum rakip tarafindan hakeme bildiriimezse hakem
oyuna mudahale etmez, oyun devam eder. Kural disi durumlarda hakem oyuncuya ¢evirecedi taglarin
yénunl gbstermez.

11. Gegmis hamlelerde yasanan problemler igin yapilacak itirazlar kabul edilmez.

12.Turnuva sirasinda oyunculardan herhangi birinin taginin yanhglikla oyun sahasi digina ¢iktigi
durumlarda, oyuncular bu durumu hakeme bildirmek zorundadir. Béyle bir durumda disariya ¢ikan tas
ya da taglar yalnizca hakem tarafindan yerine konulacaktir.

13.Hamlede olan oyuncu tasini tahtadaki kuralli hamle yapabilecedi bir kareye koydudu anda
hamlesini yapmis sayilir. Tasin yerini degistirmesine izin verilmez.

14. iki tarafin da yapabilecegi kuralli bir hamle kalmamigsa oyun sona erer.

15. Oyun bitiminde tabla tizerinde en ¢ok tasa sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

16. Hakem kurulunun belirledigi zaman standartlarinda zamanlayici kullanilabilir.

17.Zamanlayicinin olmadigi durumlarda hamlesini bitiren oyuncu “Hamlem bitti” diyerek
hamlesinin sona erdigini rakibine bildirir. Yapilacak kural disi bildirimleri rakip hamleyi bitirdikten sonra
olmak zorundadir.

* Gérme engelli oyuncular reversi oyunu icin kendi oyun tahtalarini getirerek oynayabilirler. Gérme

engelli sporcular madde madde 12’den muaf tutulurlar.



